
          CHAMPIONNAT DEPARTEMENTAL 

                    PAR EQUIPES DE CLUB 
 

 

                                                               REGLEMENT 
1 CATEGORIE 

Une seule catégorie, tir à 18m sur blason de 40cm 
 

2 EQUIPES 
          Une équipe est composée de trois archers du même club 
          Equipe mixte OBLIGATOIRE 
          Un  seul archer poulie par équipe (petit 10) 
          Un club peut inscrire plusieurs équipes mais les clubs présentant une 
seule équipe sont prioritaires. Si moins de 20 équipes seront retenues les 
deuxièmes équipes de club, puis les troisièmes pour arriver à 20 équipes. 
  

3 CAPITAINE D’EQUIPE 
            Un capitaine d’équipe devra être désigné (il peut faire partie de 
l’équipe ou non).Il sera responsable de la conformité de l’équipe 
(composition, tenue et équipement) 
             Il sera l’unique interlocuteur avec les arbitres et l’organisateur. 
 

4 MATCH 
 Un match par butte de tir 
 Une colonne de deux blasons de 40cm par équipe 
 L’équipe tire 6 flèches ( 2 flèches par archer) en 2 minutes 

Il faudra trois flèches dans chaque blason. 
 

 



 Match en point de set (victoire 2points, match nul 1point, défaite 
0point) 
 La première équipe ayant 5 points remporte le match. 
 En cas d’égalité 4-4, on procédera à un tir de barrage (1 flèche par 

archer, 3 flèches par équipe en 1minute dans le blason du haut). Départage 
par le meilleur score, si égalité flèche la plus proche du centre. 

 
5 LE TOURNOI  

            La répartition des équipes en poules se fera dans l’ordre d’arrivée des 
inscriptions. La taille des poules pourra varier en fonction du nombre 
d’équipes inscrites 

             La matinée sera destinée aux matchs de poule. Chaque équipe 
rencontrera toutes les autres équipes de la poule. En cas d’égalité de points le 
départage se fera au nombre de set gagnés. Si l’égalité persiste une volée de 
barrage sera organisée. 

              L’après midi sera destinée aux phases de classement. Il sera constitué 
des poules en fonction du classement du matin.  Chaque équipe rencontrera 
toutes les autres équipes de la poule. . En cas d’égalité de points le départage 
se fera au nombre de set gagnés. Si l’égalité persiste une volée de barrage 
sera organisée. 

EXEMPLE : si 20  équipes  présentes 

    Matin ;  4 poules de 5 , poule A, poule B, poule C,  poule D. 

    Après midi :  5 poules de 4 

  Poule 1 : les quatre premiers du matin, joueront pour les places de un à quatre 

  Poule 5 : les quatre seconds du matin, joueront pour les places de cinq à huit 

  Poule 9 : les quatre troisièmes du matin, joueront pour les places de neuf à douze 

  Et ainsi de suite pour les poules  P13,  P17  

 


